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Introduktion
Nar du er kommet hjem med alle dine billedserier, og billederne er indlaest i din computer, sa begynder det
spaendende arbejde med at samle og tonemappe billeder i Photomatix. Det er her, at trylleriet og det

fascinerende begynder.

Kapitlet er struktureret pa samme made som delene og knapperne i Photomatix. Sa du kan bruge kapitlet direkte
som opslag, hvor du bare gar til naeste side, nar du er klar til at ga videre i behandlingen af dit HDR-billede.

| denne, gratis, guide far du ikke alle knapperne beskrevet. Men du far de vigtigste. Se mere i mine bgger, hvis du
vil endnu tzettere pa.

Overskrifterne er pa bade engelsk og dansk. Jeg taenker, at det maske kan hjalpe dig, nar du bruger kapitlet til
hurtige opslag.
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Load Bracketed images - indlaes billedserie

2013 10 18 tak105mmf36 073.JPG
2013 10 18 tak105mmfs6 074.1PG

Det er let at komme i gang. Tryk pa ”Load bracketed images” og du far det lille dialogvindue med muligheden for
at sgge efter de billeder, som du gerne vil have samlet og tonemapped. Det fungerer fuldstaendig som ved alle
andre programmer, nar du skal indlaese billeder eller andre filer.

Her vaelger du sa den serie, som du vil have samlet og tonemapped.

TIP: Det kan nogle gange veere svaert at se, hvornar en serie slutter, og den naeste begynder. Men du kan ggre det
meget lettere. Hvis du fotograferer med AEB, sa saet kameraet til at tage det mest undereksponerede billede fgrst
— og til at afslutte med det mest overeksponerede. Ggr det samme, nar du fotograferer uden AEB. Sa bliver
serierne nemlig adskilt med et meget overbelyst og et meget underbelyst billede. Det ses lettere i filoversigten.
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Preprocessing Options JPG - indstillinger for tonemapping

Sa snart Photomatix er startet op begynder dit arbejde med at bestemme hvilke billeder, der skal indga i dit HDR-
billede, og hvordan de skal indga. Det handler altsa i fgrste omgang om at beslutte sig for, hvordan billederne skal
behandles f@r tonemappingen — altsa fgr du har et egentligt HDR-billede at arbejde med.

Overskrifterne i afsnittet er: "load bracketed images” (”indlaes billeder”), ”Alignment” (leeg billederne oven pa
hinanden”, ”"Remove ghostlines” (fjern bevaegelseslinjer), “Reduce noise” (reducér stgj), "Reduce chromatic
aberrations” (reducér kromatisk aberration) og “White balancce” (regulér hvidbalance). Sidstnaevnte er dog kun
aktuelt, hvis du indlaeser billeder i RAW-format. Hvis du indlaeser billeder i JPG-format, sa er hvidbalancen
allerede lagt fast i formatet. Vi gennemgar alle punkterne pa de efterfglgende sider.

Og nu, da vi har taget laget af spgrgsmalet om RAW Vs JPG, sa lad os da endelig ggre den faerdig her. Mit rad
falder i tre tempi: RAW, RAW og altid RAW. Langt den vigtigste grund, syntes jeg, er muligheden for at korrigere
hvidbalance i efterbehandlingen. At du rent faktisk ogsa vinder noget dynamik ved at gemme i RAW i stedet for
JPG er rart, men ikke nzer sa givende som hvidbalancefordelen.
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Alingment — lzeg billederne ovenpa hinanden

Da HDR-billeder samles af individuelle billeder, vil der vaere risiko for, at kameraet har flyttet sig i Ipbet af
optagelsesperioden. Derfor har Photomatix indbygget en funktion, der sgrger for at samle billederne korrekt oven
i hinanden. Du kan vzelge imellem to forskellige metoder:

F@rste metode (by correcting horizontal and vertical shifts) indebaerer, at programmet treekker og skubber i
billedernes informationer, sa de rette vinkler i billederne passer ind over hinanden. Det er den hurtige made; men
ikke altid nok.

Den anden metode (by matching features) begynder med at traekke og skubbe i billederne, men roterer derefter
ogsa billederne, sa fremtraaedende elementer i billederne, kommer til at laegge sa praecist oven pa hinanden, som
programmet kan udregne. Der er desuden mulighed for at lade programmet tage hgjde og korrigere for de
andringer i styrtende linier (include perspective correction), som en korrektion kan afstedkomme. Hvis der
seettes hak i “crop aligned images” beskaeres billederne, sa du far rene, pane og lige kanter. Skyderne regulerer,
hvor store uoverensstemmelser, programmet kan regulere. Jo stgrre veerdi, jo mere tillades programmet at
handtere.

Herover har Photomatix “kaempet” sig igennem syv billeder med et EV-trin imellem hvert billede.
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Remove ghostlines — fjerne bevaegelse automatisk

® Selective Deghosting

@ Automatic Deghosting

Hvis dit motiv har bevaeget sig undervejs i optagelsen af billedserien, sa kan det give uskarpe og uklare billeder.
Photomatix kan automatisk gennemsgge billedserien og finde de steder, hvor motivet har bevaeget sig.

Du kan vaelge hvor kraftigt korrektionen skal vaere med skyderen "Deghosting”, og det spiller en rolle hvad du
veelger. lkke bare pa bevaegelserne og eventuelle dobbeltlinjer i billedet. Det spiller ogsa en rolle for maengden af
detaljer i dit feerdige billede. Hvis du indstiller skyderen til "fuldt tryk”, sa vil behandlingen af billedet nemlig ogsa

fierne en del detaljer.

Jo kraftigere indstillingen star til, jo flere og jo stgrre sma detaljer opfattes som bevaegelse — og fjernes. Nar du
vaelger automatisk fjernelse af ghostlines, sa pavirkes hele billedet.

TIP: Det kan vaere ngdvendigt selv at bestemme praecis hvor Photomatix skal fjerne ghostlines. Dertil skal du
bruge "remove ghostlines, selective”.
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Reduce noise — reducere st@j

Stgj er en et saerligt tema ved HDR-billeder. Isaer fordi HDR-processen bade kan hjalpe dig af med stg@j og
generere en masse stgj i dine billeder. Med Photomatix’s system til at fjerne st@j med, kan du veelge at fa
behandlet enten alle billederne, kun de undereksponerede billeder eller de undereksponerede og 0-billedet, og
du kan veelge med hvor stor effekt, Photomatix skal fjerne stgj.

Selvom det sa godt som altid kan betale sig at fa fjernet stgj, sa skal du alligevel vaere opmaerksom p3, at
Photomatix ikke altid kan “se” forskel pa stgj og meget sma detaljer. Sa nar du far fjernet stgj, sa mister du ogsa
lidt detaljer. Derfor skruer jeg aldrig hgjere op end "100%".

Pa billedet herover kan du se, hvordan stgjen i form af sma plamager og misfarvninger forstyrrer i det lille udklip,
og det er endda pa et ellers velbelyst billede. Problemet er, at kameraet har produceret noget stgj i de
underbelyste billeder (i de underbelyste omrader) og den stgj har Photomatix fremhaevet, fordi det jo ligner
"interessante sma detaljer”.

TIP: Jeg seetter altid Photomatix til at fjerne stgj ved 100% pa undereksponerede billeder. Hvis der viser sig senere
at veere stgjproblemer alligevel, sa vaelger jeg typisk at fjerne stgj ved 100% pa alle billederne.
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Reduce chromatic aberrations — reducere kromatisk aberration

Kromatisk aberration er en fejl i dit objektiv. Det handler om farverne i lyset brydes forskelligt i objektivets linser.
Taenk pa en regnbue. Her kan du tydeligt se, at farverne ikke brydes lige kraftigt. Hvis objektivets linser ikke
samlet set udligner de forskellige brydninger, sa far du et billede med kromatisk aberration. Aberration viser sig
ved lilla streger omkring noget der graenser op til meget lyse omrader. F.eks. grene med en lys himmel i
baggrunden.

Du kan tydeligt se, hvordan fiskegjet far lagt en masse kromatisk aberration ind i det lille udsnit, som jeg har
forstgrret. Prgv bare at se, hvordan hele undersiden af vinduet er domineret af den lilla farve. Og igen: fordi
Photomatix har til opgave at fremhaeve interessante detaljer, sa vil enhver form for kromatisk aberration ikke
bare bliver gengivet, men ogsa fremhavet i tonemapping.

Jeg lader derfor altid Photomatix fjerne kromatisk aberration. For Photomatix er jo bygget til at finde og

fremhave interessante forskelle i billedet, og lilla streger kan meget let opfattes som interessante forskelle, der
skal fremhaeves.
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Hvidbalance

Hvis du indleeser RAW-filler direkte i Photomatix, far du mulighed for at justere pa billedernes hvidbalance; der
dukker simpelthen lidt ekstra op i dialogboksen: “Raw conversion settings”, se ved den rgde pil. Du har her
muligheden for at vaelge imellem de samme hvidbalanceindstillinger, som du kan veaelge pa dit kamera, og det er
faktisk sa smart, at indstillingerne i Photomatix er de samme som i dit kamera (uanset maerke).

Men du kan ogsa vaelge at klikke pa ”preview sample”. Sa abnes et lille vindue, hvor du finder dit 0-billede, som
du sa kan indstille hvidbalancen pa. Nar du klikker ”ok” til det, sa bliver alle billederne i serien indstillet til den
samme hvidbalance.

TIP: Det spiller en stor rolle for det faerdige billede, at du far indstillet din hvidbalance rigtigt. Photomatix opfanger
enhver farve som et potentiale til fremhavelse, og hvis du pga. en forkert hvidbalance har en lille “drejning” af
farverne i billedserien, sa kan du vaere sikker p3, at det feerdige HDRbillede vil fa fremhavet denne ”drejning”.
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Tonemapping

Tonemapping er den proces, hvor Photomatix traekker det bedste ud af hvert af de indgdende billeder og samtidig
laver de beregninger, der giver dig flest detaljer i de kritiske omrader (de mgrkeste og de lyseste).

Du har mulighed for at pavirke tonemapping, og det er lige praecis her, du er med til at bestemme hvordan dit
feerdige HDR-billede kommer til at se ud. Det er nemlig vigtigt huske pa, at et HDR-billede er en beregnet
gengivelse af det, som du har fastholdt i din billedserie. P4 den made kan man godt sige, at HDR-billedet er lidt
Igsrevet fra virkeligheden.

Derfor er det ekstra vigtigt, at du selv er med til at pavirke resultatet, og min vaesentligste begrundelse for, at jeg
ikke bruger Photomatix’s automatiske tonemapping (batch) ret meget. | mine gjne kreever hvert eneste HDR-
billede opmarksomhed og en gang imellem, ja endda tit, er det kun sma andringer i nogle af
indstillingsmuligheder, der ggr forskellen pa et rigtig godt billede og et knapt sa godt billede.

Photomatix tilbyder tonemapping efter to meget forskellige metoder: 1) Detail Enhancer (fremhaeve detaljer) og

2) Fusion (blanding). Pa de fglgende sider finder du en kort beskrivelse af dem begge, og derefter ser vi neermere
pa indholdet af Detail Enhancer — for det er der, alt det sjove foregar.
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Detail Enhancer
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Detail Enhancer betyder “fremhaever detaljerne”, og det er jo lige praecis det, som kan vaere med til at give HDR-

fotografering det ekstra lgft, som mange af os, er interesseret. Nar en billedserie tonemappes efter metoden om

Detail Enhancer, sa analyseres de enkelte billeder i serien og det nyt, samlede billede praesenteres som resultatet
af mange, komplicerede beregninger.

Photomatix beregner “simpelthen” farve og intensitet for hver eneste pixel i det faerdige billede under hensyn til
oplysningerne i hvert af de indgaende billeder med deres individuelle eksponeringsgrad. Men ikke nok med det,
Photomatix “skaever” sa lige til beregningerne i de omkringliggende pixels og sammenligner resultaterne. Hvis der
er markante forskelle, sa fremhaeves disse en lille smule — for forskelle er jo detaljer, og metoden hedder
"fremhaever detaljer”.

Photomatix bruger endda et lille gjeblik pa at ”"skaeve” til oplysningerne i O-billedet ogsa, for 0-billedets data
fungerer hele tiden som reference for beregningerne.

Det er ikke underligt, at Photomatix kan tage et par minutter eller tre, nar der skal tonemappes, vel?

TIP: Jeg bruger sa godt som altid Detail Enhancer til mine HDR-billeder.
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Strength — styrke

Knappen Strength (styrke) hedder sadan, fordi det er den du bruger for at kontrollere hvor kraftigt Photomatix
skal kontrasterne som er fundet. Knappen virker isaer pa den del af billedet, som Photomatix opfatter som
domineret af direkte lys.

Jo hgjere strength du vaelger, jo kraftigere bliver kontrasterne. Knappen kan derfor vaere med til at modvirke
dannelsen af haloer (se tip), og samtidig bruges til at give billedet et mere eller mindre blgdt skeer. Men knappen
er ogsa med til at give billedet et mere dynamisk udtryk, og det kan du se hverover, hvor Kronborg laegger mure
og tarn til en hgjt sat strength.

Jeg har normalt strength pd mellem 45 og 70.

TIP: En halo i et HDR-billede er en lys “breemme” lige der, hvor en mgrk kant mgder et lyst omrade — typisk i
direkte belysning. F.eks. et hustag imod en lys himmel. Haloer kan vaere med til at give HDR-billedet et urealistisk
udtryk.
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Color Saturation — farvemaetning

Color saturation styrer farvemaetningen i dit billede. Dvs. det handler om at fremhave alle farver i billedet. Det er
en simpel regulering, som virker i hele billedet og pa alle farver pa én gang. Derfor er jeg meget papasselig med at
bruge den.

Det er nemlig meget let at komme til at haelde for meget farve i et billede tidligt i arbejdsprocessen, og det kan
veere (meget) sveert at traekke farverne ud igen. For din hjerne veenner sig glaedesstralende hurtigt til en tung,
rgdlig solnedgang — ogsa selvom virkeligheden maske ikke var helt sa farvestralende. Man bliver, sa at sige, lige

sa hurtigt farveblind, som man bliver fartblind.

Hvis jeg har brug for at regulere farvemaetningen i billedet, sa venter jeg hellere til lidt senere, hvor jeg kan skelne
imellem farvemaetning i hhv. hgjlyset og i skyggerne.

Jeg har typisk color saturation stdende neutralt pa 45-50.
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Luminosity — lysstyrke
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Luminosity kontrollerer komprimeringen af den tonale vidde i dit billede. Det betyder, at du kan regulere pa, hvor
meget lys, og dermed fokus, der skal laegges i de omrader af billedet, som programmet opfatter som
skyggeomrader.

Jo hgjere vaerdi, jo mere lys (og jo fremtreedende farver) i skyggeomraderne.

Luminosity skal bruges med omtanke. Hvis du fremhaever lys og farver i skyggerne meget kraftigt, risikerer du
nemlig at give billedet et unaturligt udtryk. For din hjerne ved udmaerket godt, at farverne i skyggeomrader
afdeempes en smule.

Herover er der brugt fem billeder med et EV-trin imellem, og jeg har passet godt pa at holde luminosity pa 0. For
hvis der kommer for meget lys (opmaerksomhed) pa skyggeomraderne, sa vil billedet hurtigt miste dets

troveerdighed.

Jeg har typisk luminosity stagende imellem -1 og +1.
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Lighting adjustments — lysforlgb

Lighting
adjustment
er, syntes
jeg, den
vigtigste
regulering i
din

tonemapping af HDR-billedet. Lighting adjustment regulerer pa fordelingen af direkte og indirekte lys i billedet.
Photomatix kalder yderpunkterne for “Natural +” og ”surreal +”, og det er selvfglgelig en lidt underlig skala, men
den beskriver meget godt, hvordan reguleringen pavirker billedet udtryk.

Jo teettere pa "Natural +”, jo mindre fremhaeves det indirekte lys, og jo mere naturligt vil billedet se ud. Jo teettere
pa ”surreal +”, jo mere fremhaeves det indirekte lys og jo mere unaturligt vil billedet se ud. Samtidig forgger du
risikoen for haloer, jo leengere fra "Natural +” du veelger indstillingen.

Jeg bruger typisk indstillingerne “Natural +”, “Natural” eller “Medium”.

Herover er der brug fem billeder med to EV-trin imellem hvert billede, og jeg har indstillet lighting adjustment til
”Natural +”, for nar lyset er sa klart defineret i retning, er det vigtigt, at billedet fastholder den naturlige forskel pa
lyse og mgrke omrader.

TIP: Ligthing adjustment er det mest effektive redskab til at bekaempe haloer med. Se mere om det i afsnittet om
haloer. Lighting adjustment er ogsa det mest effektive redskab til at skabe de meget overdrevne og surreelle

o

billeder ud fra: Du skruer simpelthen Lighting adjustment over pa ”surreal+”.
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Gamma —gamma

Gamma regulering handler i bund og grund om, at dit gje (og hjerne) aflaeser lys og mgrke i et motiv/billede pa en
anden made end dit kamera: Dit gje aflaeser lys og mgrke i forhold til omgivelserne, dit aflaeser i forhold til en fast
skala. Derfor kan det veere ngdvendigt at regulere pa den gammanggle, som et billede er frembragt med. | praksis
oplever mange primeaert gamma som en regulering af lyset eller mellemtonerne.

Herover er syv billeder med et EV-trin imellem hvert billede samlet, og fordi lysmalingen er sket sa godt som i
centrum, sa fik den lille bygning lidt for meget lys (da den jo er hvid, og midten af billedet er bla (himmel). Sa der

er deempet gamma her.

Jeg ender dog ofte med at have gamma stGende pad 0, det er typisk kun i billeder, hvor jeg har faet lysmdlt et
forkert sted —og derfor faet enten for lyst eller for mgrkt HDR-billede- at jeg flytter pa gamma.

Men det handler ogsa om, at jeg faktisk ser pa gamma igen, nar billeder er feerdigt i Photomatix og indlaest i mit
almindelige billedprogram.
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Temperature — farvetemperatur

Temperature handler om at regulere varmen i dit billede. Med farvetemperaturknappen kan du pavirke hvor
meget rgdt/gult og blat/hvidt skal dominere dit billede. Jo mere gult og rgdt, der er i billedet, sa varmere bliver
udtrykket — jo mere blat og hvidt, jo koldere bliver udtrykket.

Selvom det lyder som om, at temperatur og hvidbalance er det samme, sa skal du ikke opfatte dem som ens. For
temperatur fremhaever eksisterende nuancer, imens hvidbalance definerer nuancerne.

HDRteknikken er mester i at opfange og fremhaeve farver, og det er dens svaerd — dog tveaegget. For selvom det
kan veere rart, at f.eks. en solopgang rgdlig, sa bliver den meget let for r@d. For Photomatix vil, med sikkerhed,
forsgge at fremhaeve farverne i billedet. Ovenstaende billeder er samlet af syv billeder med 1,7 EV-trin imellem

hvert billede.

Derfor har Jeg typisk temperature pd 0.

TIP: Hvis dit billede indeholder meget trae, og du gerne vil fremhave strukturer og arer i traeet, sa kan du prgve at
tilfgre en smule varme i billedet. Det traekker tit tegningerne i traeet lidt ekstra frem.
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Saturation highlight — farvemaetning i hgjlys

Saturation highlight pavirker farvemaetningen i hgjlyset. Sa det er her, du kan sikre dig lidt mere fyldige farver i

din solopgang, og lidt mere fyldige farver i din solnedgang. Det kan bestemt vaere en ide at overveje, for selvom
du har en hel billedserie at hente informationer fra, sa vil et billede hvor du har fotograferet direkte ind i solen,
vaere udsat for at miste farver lige der. For jo staerkere lyset bliver, jo mindre kan farverne fa plads.

Udfordringen er dog, at hvis du skruer for hgjt op for saturation highlight sa risikerer du at din hjerne opfatter
billede som urealistisk. For den hjerne ved nemlig godt, at jo steerkere lyset bliver, jo mindre skal farverne sla

igennem.

Herover er der brugt fem billeder med to EV-trin imellem hvert billede, og jeg har skruet en lille smule op for
saturation highlight — den star pa +1.

Jeg har typisk saturation highlight stdende imellem -1 og +2.
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Saturation shadows — farvemeetning i skygge

Du har nok regnet ud, at saturation shadows handler om at kontrollere farvemaetningen i de omrader af billedet,
som Photomatix opfatter som vaerende i skygge. Nar du skruer op for saturation shadows forgges
farvemaetningen, og det kan jo vaere rigtig rart, hvis du har nogle smukke blomster i skygge under et tree — og er
ked af, at blomsterne er blevet lidt blege i skyggen.

Men pas pa: Din hjerne ved godt, at nar skyggen indfinder sig, sa kan farverne ogsa veere en smule afdeempet.
Hvis du skruer for hgjt op, sa vil din hjerne straks hviske til dig: "det ser altsa lige lovligt peppet ud”.

Herover er der brugt fem billeder med et EV-trin imellem hvert billede. For at undga en for kraftig farve i
Kronhjortens pels, har jeg deempet saturation shadows en smule. Den star pa -1.

Jeg har typisk saturation shadows stdende imellem -1 og +1.

TIP: Vaer opmaerksom pa, at Photomatix sagtens kan tage fejl, nar programmet finder skyggeomrader. Du kan
godt risikere, at Photomatix f.eks. opfatter en mgrk stribe asfalt i en solbelyst vej som vaerende i skygge, selvom
den slet ikke er det.
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Shadows clipping — klip til sort | skygger

Shadows clipping kontrollerer hvor mgrke omrader du vil tillade f@r de g@res helt sorte. Det er altsa et effektivt
redskab til at ggre en nattehimmel, der er pavirket af byens lys (lysforurening), helt sort. Du kan ogsa bruge
shadows clipping som en meget kontant made at kvaele stgj pa.

Men pas nu pa. For det f@rste kveeler shadows clipping ogsa alle de detaljer i de mgrke omrader, som HDR er fgdt
til at fastholde, for det andet kan greenserne imellem de pavirkede og de ikke pavirkede omrader bliver meget
skarpe og for det tredje, sa kan du ikke vaere sikker pa, at Photomatix kun reagerer pa skyggerne.

Herover har jeg brugt tre billeder med to EV-trin imellem hvert billede til at indfange dynamikken, som dog
alligevel har givet udbraendthed langs lyset der fgrer hen til Skuespilhuset. Jeg har skruet shadows clipping op til
4, fordi jeg gerne ville have vandet meget mgrkt og uden ret mange detaljer for at understrege, at der er forskel

pa lyset i himlen og i vandet.

Jeg har typisk shadows clipping stdende pad 0.
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